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Contenu

Ce module se concentre sur les divers aspects de I'animation dans le
domaine de la synthése d'images. Les étudiants exploreront un large
éventail de techniques d'animation, notamment I'animation par interpolation,
procédurale, par systémes de particules, cinématique, comportementale,
physique et la détection de collisions. A travers des études de cas et des
projets pratiques, il sera question d'acquérir une compréhension
approfondie des principes fondamentaux de I'animation et développeront
leurs compétences pour créer des animations convaincantes, que ce soit
pour des applications temps réel ou pour une animation image par image.

VOLUME HORAIRE
¢ Volume total: 27 heures
¢ Cours magistraux: 9 heures
e Travaux dirigés: 9 heures
e Travaux pratiques: 9 heures
Codes Apogée

« SINCBYCL [ELP]

Pour plus d'informations

Aller sur le site de I'offre de formation...
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