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 Master Informatique
 Animation

Responsable Descriptions Informations

Sebastien THON
sebastien.thon@univ-amu.fr

Code : SINCB9C

Nature : 

Domaines : Sciences et Technologies

Composante : Faculté des Sciences

Nombre de crédits : 

LANGUE(S) D'ENSEIGNEMENT
Français

CONTENU

Ce module se concentre sur les divers aspects de l'animation dans le
domaine de la synthèse d'images. Les étudiants exploreront un large
éventail de techniques d'animation, notamment l'animation par
interpolation, procédurale, par systèmes de particules, cinématique,
comportementale, physique et la détection de collisions. À travers des
études de cas et des projets pratiques, il sera question d'acquérir une
compréhension approfondie des principes fondamentaux de l'animation
et développeront leurs compétences pour créer des animations
convaincantes, que ce soit pour des applications temps réel ou pour
une animation image par image.

VOLUME HORAIRE

Volume total: 27 heures
Cours magistraux: 9 heures
Travaux dirigés: 9 heures
Travaux pratiques: 9 heures

CODES APOGÉE

 SINCB9CL [ELP]

M3C
Aucune donnée M3C trouvée

POUR PLUS D'INFORMATIONS

Aller sur le site de l'offre de formation...

Dernière modification le 26/06/2024

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

https://formations.univ-amu.fr/fr/master/5SIN
http://www.tcpdf.org

