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CONTENU

Ce cours présente les fonctionnements et la conception des circuits des
bases d'un ordinateur.

¢ Fonctionnement d'un ordinateur (30%) : circuits combinatoires,

séquentiels, mémoire, flux de données et instructions

¢ Machine de Mealy (30%) : passage d'un programme a une
machine

¢ Assembleur (40%) : jeux d'instruction, registres, principe de
codage

COMPETENCES A ACQUERIR
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* |dentifier et caractériser les principaux éléments fonctionnels et
I'architecture matérielle d’un ordinateur (30%)

e Ecrire des routines simples en langage machine (30%)

e Concevoir un algorithme en utilisant des stratégies
algorithmiques adaptées aux probleme (20%)

¢ Se servir aisément de plusieurs paradigmes de programmation
(approches impérative, fonctionnelle, objet et concurrente) ainsi
que plusieurs langages de programmation (20%)

MODALITES D'ORGANISATION

Les étudiants seront notés sur des rendus de TP et sur I'examen
terminal.

BIBLIOGRAPHIE, LECTURES RECOMMANDEES
¢ Andrew Tanenbaum, Architecture de I'ordinateur, Pearson.
PREREQUIS RECOMMANDES
¢ Fonctionnement des ordinateurs
VOLUME HORAIRE
¢ Volume total: 30 heures
¢ Cours magistraux: 9 heures
e Travaux dirigés: 9 heures

¢ Travaux pratiques: 12 heures

CODES APOGEE

« SIN3UOBL [ELP]
+ SIN3UOGA [ELP]

M3C

Aucune donnée M3C trouvée

POUR PLUS D'INFORMATIONS

Aller sur le site de l'offre de formation...
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