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Licence Arts plastiques
Atelier de création numérique 1

Informations
Composante : Faculté des Arts, Lettres, Langues et Sciences Humaines
(ALLSH)
Nombre de crédits : 

Langue(s) d'enseignement
Français

Contenu

Internet sans Internet

Partant du récit d'une disparition soudaine d'Internet, nous explorerons les
modalités expressives des pratiques numériques si nous en venions à nous
déconnecter complètement.

Compétences à acquérir

Développer une culture personnelle de l’art et la création numérique
Se familiariser avec les outils de création numérique en art
Se familiariser avec les enjeux et problématiques de la création en ligne

Modalités d'organisation

Travaux dirigés répartis sur cinq ateliers de deux à trois séances chacuns.

Pré-requis obligatoires

Utile pour un choix d’options, les échanges internationaux et la formation
continue.

Prérequis recommandés

• maîtrise de la langue française

• notions de création numérique 

• notions de PAO (suite Adobe)

VOLUME HORAIRE

Volume total: 24 heures
Travaux dirigés: 24 heures

Codes Apogée

 HAP3U30 [ELP]

Pour plus d'informations

Aller sur le site de l'offre de formation...
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